PELIOHJEET

@) Valitse tehidva ja aseta pelin osat tehtévékortissa esitetyille paikoille.

e Siirra peliosia niin, eftd saat viruksen (pelin punaisen osan) pois
pelilaudalta.
* Osia voidaan siirtad ainoastaan vinottain neljdan eri suuntaan
(kuvio A). Et voi siirtdd osia vaaka- tai pystysuoraan etkd kaantaa niité
(kuviot B ja C).
* Joskus osia on siirrettdvé yhdessé ryhmané (kuvio D).

e Osa voi siirtyd myds osittain pelilaudan aukolle, jotta toiselle osalle
saadaan tilaa liikkkua (kuvio E).

* Pelin aikana voit siirtad kaikkia muita paitsi pienia valkoisia osia.
Valkoiset osat ovat tehtavassa osa pelilavtaa.

9 Olet ratkaissut teht@van, kun saat siirrettyG viruksen pelilaudan aukolle ja
kokonaan pois pelilaudalta (kuvio F).

Juhli saavutustasi ratkaisemalla seuraavakin haaste!

(e nplaying
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